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Conteudos

Objetivos

Estrutura da prova

Cotacgoes

(pontos)

Médulo: 1

Critérios Gerais de
Avaliacao

Introducao ao multimédia digital
Texto

Imagem digital

Introducdo ao multimédia
digital, nocoes base,
multimédia em sentido lato e
em sentido restrito.

Texto, escrita em e para
multimédia digital.

Introducao ao tratamento de

cor e imagem:

e Funcionamento da cor;

e Sistema de cor aditivo;

e Sistema de cor subtractivo;

e Principais formatos de
imagem;

¢ Imagens de estrutura mapa
de bits e estrutura vectorial;

o Digitalizacao, dimensoes e
resolucoes;

e Compressao de imagem.

Utilizacao do GIMP para a

edicao de imagem:

e Ferramentas de selecao e de
redimensionamento;

e Ferramenta de texto;

e Ferramentas de desenho e de
cor;

e Camadas;

o Filtros e efeitos.

Dominar os conceitos base
nucleares associados aos diferentes
componentes multimédia.

Demonstrar autonomia de
conhecimento, independente de
aplicaces especificas e
particulares, gerando uma
capacidade de adaptacao a
diferentes ambientes e processos de
trabalho.

Conhecer os diferentes sistemas de
cor (aditivo e subtrativo).
Identificar os principais formatos de
imagem.

Identificar imagens de estrutura
mapa de bits e estrutura vetorial.

Conhecer, dominar e utilizar as
ferramentas de tratamento e
geracao de material digital para
multimédia nas suas diferentes
vertentes:

e Texto;

o Graficos;

¢ Imagens.

Prova de carater teodrico-
pratico.

Grupo | - Teorico-pratico
Demonstracao de
conhecimentos teoricos
em meios graficos e
multimédia.

Grupo Il - Prética

A aplicacdo pratica de
conhecimentos teoricos
na manipulacao e edicao
de imagens.
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Demonstrar o dominio de
conceitos técnicos de
base.

Conhecer, dominar e
utilizar as ferramentas
de tratamento e geracao
de material digital para
multimédia.

Capacidade de invencao
criativa aplicada ao
trabalho pratico.




