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OBIJETIVOS

e Associar um referencial a uma figura
(ou uma figura a um referencial) de
forma a obter “as melhores
coordenadas";

e Escrever condigdes definidoras de
conjuntos de pontos e lugares
geométricos;

o Utilizar vetores e operagdes em
referencial ortonormado;

e Resolver problemas de geometria no
plano e no espaco, por varios processos
e perspetivas de abordagem (analitica
e vetorial);

CONTEUDOS

Algebra

Monotonia da potenciagao; raizes de indice n;

Propriedades algébricas dos radicais;

Racionalizagdo de denominadores;

Poténcias de expoente racional;

Polinémios:

- Divisdo euclidiana e regra de Ruffini;

- Divisibilidade; Teorema do resto;

- Multiplicidade da raiz de um polindmio e respetivas propriedades;
- Resolugdo de problemas envolvendo a determinagdo do sinal e dos
zeros de polinédmios

Geometria Analitica
Referenciais cartesianos ortonormados no plano e no espaco.

Correspondéncia entre o plano e R?, entre o espaco e R?;
Formula da distancia entre dois pontos;

Coordenadas do ponto médio de um segmento de reta;

Equacdo cartesiana da mediatriz de um segmento de reta;
Conjuntos de pontos e condig¢des;

Lugares geométricos: semiplano; planos paralelos aos planos
coordenados; circunferéncia, circulo e mediatriz; superficie esférica,
esfera e plano mediador;

Definicdo de elipse e respetiva equacdo reduzida; relagdo entre eixo
maior, eixo menor e distancia focal;

Vetores livres no plano e no espago: componentes e coordenadas
de um vetor num referencial ortonormado; vetor como diferenca de
dois pontos;

ESTRUTURA E
COTACAO

30 pontos

70 pontos

CRITERIOS DE
CLASSIFICACAO

e Deverdo ser anuladas
todas as questdes cuja
resposta seja de leitura
ambigua e todas as
questdes em que o
examinando dé mais do
gue uma resposta.

e A cotacdo a atribuir a
cada alinea devera
sempre ser um namero
inteiro, ndo negativo, de
pontos.

e Se, numa alinea em que
a respetiva resolugao
exija calculos e/ou
justificacGes, o aluno se
limitar a apresentar o
resultado final, deverdo
ser atribuidos zero
pontos a essa alinea.

e Erros de contas
ocasionais devem ser
penalizados em 1 ponto.

e Erros graves, que
revelem
desconhecimento de
conceitos, regras ou
propriedades devem ser




e Fazer o estudo de fungdes (dominio,
extremos se existirem, zeros, intervalos
de monotonia) descrevendo e
interpretando no contexto da situagdo;
Traduzir representagdes descritas por
tabelas ou gréficos;

e Analisar os efeitos das mudancas de
parametros nos graficos de fungoes;
Usar cenarios visuais gerados pela
calculadora para ilustrar conceitos
matematicos;

Utilizar a calculadora para realizar
simulagOes e experiéncias matematicas
com elaboragdo e analise de
conjeturas;

Usar manipulagdes algébricas para
resolver equacgdes e inequacgdes;

Usar métodos graficos para resolver
condigbes cuja resolugdo com métodos
algébricos ndo esteja ao alcance dos
estudantes;

Tratar dados através do célculo das
medidas estatisticas (de centralidade e
dispersdo), sua interpretacdo e
representacdo grafica;

e Colinearidade de dois vetores;

e OperagGes envolvendo vetores e respetivas propriedades;
e Norma de um vetor;

e Equacdo vetorial da recta no plano e no espaco;

e Sistema de equagdes paramétricas de uma reta;

e Equagdo reduzida da recta no plano e equagdo X =X ;

Fungdes e graficos

e Funcdo, grafico (grafico cartesiano de uma fungdo em referencial
ortonormado) e representacao grafica;

e FuncOes injetivas, sobrejetivas e bijetivas; fungdo composta; funcdo
inversa de uma fungdo bijetiva;

e Estudo elementar de propriedades das fungdes e dos seus graficos,
tanto a partir de um grafico particular como usando calculadora
grafica, para as seguintes classes de fungoes:

1. Fungdo quadrdtica;

2. Fungdo mddulo;

3. Raiz quadrada e cubica;

4. Funcgdes definidas por ramos;
e recorrendo, nomeadamente, a:

a) Andlise dos efeitos das mudangas de parametros nos graficos das

familias de fungGes dessas classes (considerando apenas a variagdo de

um parametro de cada vez);

b) Transformacgdes simples de fungdes: relacionar o grafico da fungdo f,

com o grafico das fungdes definidas por y =f(x + a), y =f(x) +a,
v=af(e),v=1(as), v=ls(2
descrevendo o resultado com recurso a linguagem das transformacdes

geométricas.
e Resolugdo de problemas envolvendo as func¢des referidas;

, com a positivo ou negativo,

Estatistica
e Caracteristicas amostrais
- Sinal de somatorio;
- Variavel estatistica quantitativa;
- Média de uma amostra e suas propriedades;
- Variancia e desvio-padrdo de uma amostra e suas propriedades;
- Percentil de ordem k;
- Resolugdo de problemas envolvendo caracteristicas amostrais.

80 pontos

20 pontos
(total: 200 pontos)

Estrutura da prova:

penalizados em, pelo
menos, metade da
cotagao.

e No caso de ser
cometido um erro numa
das etapas de um
exercicio, as etapas
subsequentes devem
merecer a respetiva
cotacdo, desde que o
grau de dificuldade ndo
tenha diminuido e
sejam corretamente
executadas de acordo
com o erro cometido.

e No caso de o erro
cometido diminuir
significativamente o
grau de dificuldade das
etapas seguintes a
cotagdo maxima a
atribuir ndo deverd
exceder metade da
cotagdo indicada.

e Se, na resolucdo de
uma alinea, ndo for
respeitada uma
instrucdo relativa ao
método a utilizar, a
etapa de resolucdo em
que se da o referido
desrespeito, bem como
todas as subsequentes
que dela dependam,
devem ser cotadas com
zero pontos.




A prova tem dois
grupos de itens:

Grupo | (cotagdo
total de 48 pontos):
Consiste em 8 itens
de resposta fechada
de escolha multipla,
a cada um dos quais
é atribuida a cotacao
de 6 pontos;

Grupo Il (cotagdo
total de 152 pontos):
consiste em itens de
resposta aberta.

Alguns dos itens
podem ter tabelas,
figuras e/ou graficos
como suporte.

A sequéncia dos
itens na prova nao
corresponde,
necessariamente, a
sequéncia das
unidades tematicas
do Programa.




